


→	 über Virtual Reality
→	 über Machine Learning
→	 über 3D-Druck
→	 über Innovation
→	 über Prototyping
→	 über autonomes Fahren
→	 über den Digi Hub Ostwürttemberg
→	 Und viele weitere!

→	 Drohnenwettkämpfe
→	 Roboterworkshops
→	 Augmented Reality
→	 Virtual Reality
→	 Makeathon Carl Zeiss
→	 CityHack Aalen
→	 Und vieles Mehr!
Teilweise mit Anmeldung

→	 Der Spaß, das gemeinsame Lernen und der gegen- 
seitige Austausch, Interesse für Handwerk und Sci-
ence-Fiction prägt das Gesamtbild eines Makers. 
Wobei die Verknüpfung der Disziplinen fluide ist und kein 
absolutes Muss darstellt.

→	 Als frischer „Nachwuchs“ der Kreativwirtschaft  
vereinigt die Makerbewegung Elemente der Do-It-
Yourself-Kultur aus den 70er Jahren mit Methoden 
des modernen Designs, Kunsthandwerks, Elektronik, 
Software, Fertigungstechniken und den Enthusiasmus 
des Bastelns mit der kühlen Planung des Engineerings.  


